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Les racines des mots sont-elles carrées ? 
Eugène Ionesco,  

La Leçon. 
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L’outil qui suit n’aurait pu être diffusé de la sorte 

sans l’accord bienveillant de Roch Daroussin : qu’il en 
soit vivement remercié. En effet, cet artiste plasticien a 
créé un jeu de lettres, Dominomot1, qui m’a permis de 
résoudre deux problèmes délicats (de mise en page et 
de fonctionnement) lors de la mise au point de cet ou-
til qui me trottait dans la tête depuis quelques années. 
Radicosus reconnaît sans complexe sa filiation… 

 
Historique 
J’ai toujours été une catastrophe ambulante en latin 

(j’ai d’ailleurs préféré avoir un “Abs” sur mon relevé de 
notes du bac plutôt que ce qui aurait dû m’être attribué 
compte tenu de mes compétences…) Paradoxalement, 
j’ai toujours été sensible à l’intérêt que représentait la 
connaissance des racines grecques et latines pour l’élar-
gissement de son vocabulaire.  

Comment sensibiliser les élèves à cet aspect de la 
langue sans pour autant transformer cet apprentissage 
en la mémorisation rébarbative de listes de radicaux et 
de suffixes ? 

 
 

Principes 
Lorsqu’on a la possibilité de rendre un apprentis-

sage plaisant, on aurait sans doute tort de s’en priver… 
Radicosus se décline en deux formes : une destinée 

aux élèves (4 cubes à monter présentant des racines 
grecques et latines parmi les plus courantes) et une ver-
sion plus complète (règle du jeu, 15 cubes de racines et 
1 cube de choix des épreuves – p. 6 à 15). 

 
L’association d’une face blanche et d’une face noire 

permet de créer un mot... 
 
 

Utilisation en classe 
Selon la version utilisée, les activités pourront va-

rier. Il n’est a priori pas envisageable de faire construire 
la version complète (16 cubes) par chaque élève (mais 
bon, si vous êtes un tantinet utopiste, pourquoi pas...). 
En revanche, chaque enfant peut très bien construire 
les 4 cubes qui lui sont destinés à partir des patrons 
fournis p. 4 et 5 (et pour certains, ce n’est pas simple…) 

Les différentes épreuves détaillées dans les règles de 
la version complète (p. 6) peuvent aisément être utili-
sées telles quelles en classe ou déclinées en autant d’ac-
tivités. 

 1. http://www.dominomot.net 
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Dans ma classe, cette année, à partir d’un thème de 
plan de travail portant sur l’origine de la langue fran-
çaise, chaque élève a construit ses 4 dés. Après avoir 
repéré leur fonctionnement et les principes de création 
d’un mot, chacun a créé et proposé à la classe un mot. 
Nous avons ensuite cherché ensemble si ce mot exis-
tait ou non.  

 
Une fois définis (et par conséquent éliminés) les 

mots déjà existants, nous nous sommes attelés à la ré-
daction collective d’un « dictionnaire des mots qui de-
vraient exister », cherchant les définitions les plus adé-
quates et si possibles un brin humoristiques, rédigées 
dans un style comparable à celui des dictionnaires.  

 
La production finale a été éditée sous la forme d’un 

petit livre (cf. p. 3) dont voici les consignes de pliage et 
de découpage (modèle publié dans les Chantiers Pédago-
giques de l’Est2). 

 
 

� Marquer les plis pour divi-
ser la feuille A4 en huit zones 
identiques. → 

 ← � Plier la feuille en 
deux et entailler aux ci-
seaux la partie centrale.  

 

� Écarter les parties centrales 
comme indiqué. → 
 

 
 
← � Achever le pliage du 
petit livre en s’aidant de la 
numérotation des pages.  

 
Conseils de fabrication 
Les patrons des cubes sont à reproduire sur papier 

bristol (160 g/m² minimum). Il peut être utile de ren-

forcer les points de colle, à l’intérieur ou à l’extérieur 
par du ruban adhésif. 

Il est envisageable d’imprimer (ou de photocopier) 
les dés “légigène”, latins et grecs sur des papiers de cou-
leurs différentes, afin de faciliter leur repérage. 

Un petit “truc” donné par François Haffner3 
consiste à remplir chaque cube de plaquettes de carton, 
ondulé, pour lui donner résistance et consistance. 

 

À propos de Dominomot 
Dominomot est un jeu de vocabulaire ori-

ginal qui consiste à créer 
des “mots-valises” en 

combinant les pre-
mière et deuxième 

parties de 400 noms 
composés. 

 Il faut ensuite proposer 
une définition, de préfé-
rence humoristique, de 

ce mot. Exemples : “on-
bosse” (formé à partir de on-dit et 

ronde-bosse) : petit mensonge de fonc-
tionnaire. 

“Coup-de-monseigneur” (formé à 
partir de Coup-de-poing et de pince-

monseigneur): Manœuvre au Vati-
can pour devenir Pape."  

 

D’une réalisation soignée (chaque carte est pellicu-
lée, la boîte peut être dédicacée à la demande...), ce jeu 
est un cadeau idéal pour les fêtes de fin d’année ou un 
anniversaire… et il vaut le détour... 

 

N’ayant pas d’intérêt financier dans ce jeu, je vous 
incite cependant à le découvrir et à le faire découvrir à 
vos amis. Quelques exemples de cartes sont en ligne 
sur http://www.dominomot.net ainsi qu’un forum où le créa-
teur et les joueurs peuvent échanger. 

 

J’ajouterai que ce jeu étant édité à compte d’auteur 
(Roch Daroussin), voilà une raison supplémentaire 
d’encourager sa diffusion et de remercier l’auteur d’a-
voir autorisé la mise en ligne du présent fichier. Ci-
dessous, un bon de commande que vous pouvez utili-
ser… 

 

12 novembre 2005 2. http://www.freinet.org/icem/bulletin/cpe/ 
3. http://jeuxsoc.free.fr/ 

� 
Bon de commande à renvoyer accompagné de votre règlement par chèque à l’ordre de Roch Daroussin à l’adresse suivante :  
Les jeux "Ma Muse" – 675  rue du Camp des Indiens –  45160 OLIVET  

Nom et adresse (si différente de celle du chèque) : 
 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  
 

souhaite recevoir . . . . . exemplaire(s) du jeu Dominomot. 
 

Pour plus de détails, consulter http://www.dominomot.net. 

X Règlement de 12,00 € par boîte + 4,80 € de frais d’envoi (par tranche de 8 boîtes). Un 
sixième exemplaire est offert par tranche de 5 envoyés à la même adresse. 
 

X Le contenu des boîtes est identique, mais celles-ci existent en deux modèles (indiquer la 
quantité désirée pour chaque modèle). 
. . . .  boîte(s) “académique(s)” avec porte-bonheur et sous-France (formé de sous-marin et de Île-de-France) 

. . . .  boîte(s) “coquine(s)” avec caresse-desseins et mont-de-venus (formé de mont-de-piété et tard-venus) 
 

R Cochez cette case si vous souhaitez que votre (vos) Multiple(s) artistique(s) soient 
dédicacés et numérotés. 
 

X Indiquez votre adresse e-mail au dos si vous souhaitez recevoir des informations sur les 
évolutions de Dominomot (vous disposerez d’un droit de rectification informatique sur les informa-
tions fournies lors de cette commande). 
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(qui est en l’air) et gène 

(qui donne naissance) 
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objet que l’on trouve dans les 
airs. 
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Exemple de damier terminé (15 dés). 

En latin, radicosus, a, um : « Qui a beaucoup de racines. » 
RadicosuS 

Radicosus a été inspiré par un excellent jeu de cartes créé par Roch Daroussin : le Dominomots (www.dominomot.net). Il en reprend 
une partie du principe et la disposition des mots sur les faces des dés, en les adaptant au thème des racines grecques et latines. 
 

Les préfixes et suffixes utilisés sont reconnus par le “Petit Larousse illustré”, néanmoins, la liste est loin d’être exhaustive et d’autres dés pourront 
compléter la collection… 
 

Les règles de Radicosus sont très élastiques, l’essentiel étant de passer un bon moment : n’hésitez pas à les adapter aux circonstances. Celles qui 
suivent ne sont donc que des suggestions… Vous pouvez m’en envoyer d’autres à bdemauge@hotmail.com 

BUT DU JEU 
 

Le but de Radicosus est d’utiliser les préfixes et suffixes grecs 
et latins pour retrouver ou créer de nouveaux mots, inven-
ter des définitions originales et/ou amusantes, etc. 
 

Il vous permettra d’élargir votre vocabulaire et vous évitera 
la gêne d’avoir à demander ce qu’est une chrysolite, un oligo-
pole ou des végétations adénoïdes…  
 

Le vainqueur est le joueur qui, à l’issue de la partie, a mar-
qué le plus de points. 
 
PRÉPARATION 
 

Définir le niveau de jeu de chaque joueur : 1 (facile), 2 
(moyen) ou 3 (difficile). 
 

Mettre à part le dé “légigène” (« qui engendre la loi »). 
 

Placer les quinze dés restants dans un sac ou une boîte. En 
faire piocher un par chaque joueur.  
 

Tirer un dé supplémentaire et le lancer sur la table : ce sera 
le dé de départ et sa face supérieure sera la base du premier 
mot à former. 
 

Au fur et à mesure de leur placement, les dés devront s’ins-
crire dans un carré virtuel de 4 × 4 et composer un damier 
avec les couleurs de leurs faces supérieures. 
 
 
 
 
 
 
 
 
DÉBUT DE LA PARTIE 
 

Les joueurs prendront leur tour de manière dextrogyre (dans 
le sens des aiguilles d’une montre). S’arranger pour que le 
joueur que les participants désigneront comme le plus re-
doutable joue en dernier.  
 

À son tour, lancer le dé “légigène”, puis placer son cube 
contre au moins un des cubes déjà en place. Exécuter en-
suite la consigne du dé, en tenant compte de son niveau. 
 

Un joueur qui estime ne pas pouvoir exécuter la consigne 
peut passer son tour et échanger son dé contre un autre s’il 
le souhaite. Si la consigne n’est pas réalisable (exemple : 
“COLLE” alors qu’il n’y a plus de dés à tirer), le joueur peut 
choisir son épreuve. 
 

DÉ “LÉGIGÈNE” 
 

DICO : Former un mot qui existe réellement et 
le définir (une légère adaptation de la racine sera acceptée, 
du moment que cela ne modifie pas son sens.) 
Exemple : myo (muscle) + algie (douleur) = myalgie 

 
 

GALÉJADE : Pour marquer un point, le joueur 
devra créer un ou plusieurs mots et leur(s) défini-
tion(s), si possible humoristique(s). 
 – niveau 1 : définir un des mots formés. 

  – niveau 2 : définir deux mots formés, s’il y a lieu. 
  – niveau 3 : définir tous les mots formés. 
 
 

JOKER :  
– niveau 1 : le joueur choisit son épreuve. 
– niveau 2 : le joueur relance le dé. 
– niveau 3 : le joueur de droite choisit l’épreuve à subir. 

 
 

STARISATION : Pour marquer un point, le 
joueur devra choisir un des mots qu’il aura for-
més et l’utiliser dans une phrase qu’aurait pu pro-
noncer un homme ou une femme célèbre. 

Exemple : « J’ai failli intituler mon film “À bout de souffle” “La bronchalgie”, 
mais mon producteur m’a dit qu’il ne le sentait pas. » Jean-Luc GODARD.  
 
 

VERSION : Pour marquer un point, le joueur 
devra donner le sens réel de racines de son pro-
pre dé. 

– niveau 1 : 3 mots sur les 4 d’une face qu’il a choisie (le 
joueur peut rapidement réviser et les racines seront lues par 
son voisin de gauche) ; 
– niveau 2 : 2 mots sur les 4 d’une face obtenue au hasard 
par un lancer du dé (racines lues par le joueur de gauche). 
– niveau 3 : 3 mots sur 4 choisis par le joueur de gauche sur 
l’ensemble du dé (parmi 24 possibles donc).  
 

 

THÈME : Les règles sont les mêmes que pour la 
version, mais il s’agit cette fois de retrouver la 
racine à partir de sa traduction. 
 

 
COMPTAGE DES POINTS 
 

Les autres joueurs décident par consensus ou, à défaut, par 
un vote (en étant de “bonne foi, bien entendu), si la consi-
gne a été remplie avec succès. Dans ce cas, le joueur concer-
né marque un point par mot trouvé ou défini. En cas d’éga-
lité lors d’un vote, le point sera attribué. 
 

Galéjade 

Starisation 



VARIANTES POSSIBLES 
 

� Il est possible d’augmenter le nombre de dés, en les du-
pliquant ou en en créant de nouveaux (adapter en fonction 
la taille du damier). 
 
� Jouer en 3D, en formant non plus un damier, mais un 
cube de 2 × 2 × 2 ou  3 × 3 × 3 si l’on a plus de cubes. Sont 
alors considérés comme mots tous ceux formés d’une face 
blanche et d’une face noire ayant une arête commune. 
 
� À partir de deux dés (face noire, 1 face blanche), faire un 
concours de création de la définition la plus percutante 
(parmi les 16 mots possibles). 
 

Bruce Demaugé-Bost 
bdemauge@hotmail.com 
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