Mourlevat’s stories

Un jeu de cartes inspiré des ceuvres de Jean-Claude Mourlevat

Bruce DEMAUGE-BOST
Ecole Federico Garcia Lorca
Classe de cycle 3
1 rue Robert Desnos
69120 Vaulx-en-Velin

« Je suis amoureuse de cette Terre sur laquelle j'ai mes pieds. Je I'aime avec tous ses défauts,
toutes ses tares. Je I'aime a cause de ca. J'aime le trop froid et le trop chaud, la pluie, la boue, les
embouteillages, les examens ratés, les cartes postales moches, les mensonges, les larmes, les
blessures et la mort. J'aime ce qui manque et ce qui dépasse, j'aime le trop et le pas assez, je
veux me briler aux orties et aux casseroles, ca ne me dérange pas, je veux bien égarer mes clés,
avoir mal a la téte, étre trompée (pas par Bran), étre bousculée. Mais je prends aussi les bonnes
choses. e veux étre caressée, je veux manger des banana split, je veux écouter de la bonne musi-
que, recevoir des lettres, voir naitre des bébés, faire la sieste, aller a Venise... Je veux faire entrer
I'air dans mes poumons... Je veux respirer. »
Jean-Claude Mourlevat
Terrienne, p.365

Histoire de finir en beauté,
nous avons réalisé un jeu de 52
cartes, illustrées par les éléves
et ayant chacune trait a un des
ouvrages en question. Imprimeé
sur bristol et plastifié, ce jeu constitue une tra-
ce écrite durable du plus bel effet... Il est accom-
pagné de 7 régles de jeux différentes (j’ai une fai-
blesse pour le Conteur Flash, inspiré de I'ex-
cellent jeu Story, malheureusement non édité
en francais).
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yavais dévoré 'ccuvre pendant I'été, a partici-
pé aux A ssises Internationales du Roman 2012 et, A ce titre,
a été amené A intervenir dans une classe de mon école.
Nous en avons donc profité pour le rencontrer nous
aussi, aprés avoir tourné un faux journal télévisé preé-
sentant des informations inspirées de ses ouvrages.
Nous avons également pris de temps de dévorer, tout
au long de 'année, une bonne partie de ses ceuvres (21
sur 25, en lecture offerte et avec I'appui du vidéopro-
jecteur), y compris Le combat d’bizer (4 lire en priorité si
vous ne connaissez pas cet auteur...)
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apparaitre) puis, a leur verso, la page 7 cinq fois.
L’épaisseur de la boite sera a apprécier vous-méme,
lors du montage, en fonction des grammages du pa-
pier et des pochettes de plastification choisis. Pour le
montage, le ruban adhésif convient trés bien.

En attendant avec impatience le prochain recueil de

nouvelles promis...
Lundi 28 mai 2012

Nous avons pu remettre ce jour a Iécrivain un

exemplaire de ce jeu...
Mardi 29 mai 2012
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Le menteur \
Distribuer le méme nombre de cartes a chaque
joueur. Le premier pose une carte face cachée
au centre de la table et annonce un écart de
son choix : “Entre 1 et 10", “Entre 11 et 20",
“Entre 21 et 30", “Entre 31 et 40”...

Ensuite, a tour de role, en sens horaire, cha-
que joueur pose face cachée une carte de son
choix sur la pile, en répétant I'écart annoncé :
“Entre 31et40!"...

A tout moment, un participant peut annoncer
“Menteur I". On vérifie alors le numéro
de la dermniere carte jouée. Si elle ne @
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L'homme
a l'oreille
coupee

Quelques réglese..
Mistigri

Mélanger les cartes et en retirer une & la vue

de tous (ou au hasard, sans la montrer). Distri-

buer toutes les cartes aux joueurs, qui essaient

de réaliser autant de paires titrefillustration que

possible et les posent devant eux.

Ensuite, a tour de réle, en sens horaire, chacun
pioche une carte au hasard parmi celles du joueur
qui est a sa droite et réalise, si possible, une paire
qu'il pose devant lui. Chaque joueur qui n'a plus
de cartes a gagné. Le dernier & se retrouver avec
la carte “unique” est le perdant.
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Lecteur fidele
Associer chaque illustration au titre correspon-
dant. Le but est d'améliorer progressivement son
score. On vérifiera I'exactitude des réponses a
l'aide des cartes “Solutions” ® et @.

Chronologiste
Classer les ouvrages de Jean-Claude Mourle-
vat dans l'ordre de leur publication. Le but est
d'améliorer progressivement son score. On véri-
fiera I'exactitude des réponses a l'aide des cartes
“Solutions” ® et @.
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correspond pas a I'écart, celui qui I'a jouée doit,
ramasser I'ensemble des cartes déja posées.
Si elle correspond a I'écart annoncé, c'est a
I'accusateur de le faire. Celui qui ramasse le
paquet décide de I'écart suivant. Le vainqueur
est le premier a s'étre débarrassé de toutes
ses cartes.

Le conteur des images

Distribuer 5 cartes illustrées a chaque joueur. Le
but est de placer toutes ses cartes sur la table
au fur et @ mesure que I'on raconte une histoire
aussi cohérente et intéressante que possible. La

meilleure histoire est choisie par vote @

Le conteur des titres \
Distribuer 4 cartes de titres aux joueurs. Il faut, en racontant
une histoire a plusieurs voix, étre le premier a avoir placé
tous ses fitres sur la table. On change de conteur a chaque
carte posée. On peut passer son tour pour rejeter une
carte, en piocher deux et en choisir une parmi ces deux.

Le conteur “flash”

Etaler 6 cartes illustrées au centre de la table et se
mettre d'accord sur leur nom. Un conteur commence
une histoire ; dés qu'il integre & son récit le nom
d'une des cartes, le premier a poser sa main dessus
la remporte, la remplace et prend la suite du conte.
Le premier a avoir gagné 6 cartes remporte la

\_partie. Chaque erreur colite 1 carte. @

\.(personne ne peut voter pour la sienne).
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Boitier (face externe — recto)
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Boitier (face interne - verso)

< Rabat D, a ne pas coller, mais a glisser
dans le paquet pour le fermer
(éventuellement, aprés pliage, I'écourter
et le couper en léger biseau).

En fonction du papier et d'une éven-
tuelle plastification des cartes, I'épais-
seur du jeu peut varier. Pour cette
raison, les plis correspondant a la
profondeur du paquet ne sont pas

indiqués.
Rabat D
Face avant gr:?
externe 2
illustrée =
Rabat B & écourter au besoin et '

coller sous le rabat C.

t Rabat A a écourter au besoin et coller
sous le rabat C.

<« Rabat C, partie arriére, a replier &
lintérieur, sur les rabats A et B.
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