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 Les jeux coopératifs 
Un jeu est considéré comme coopératif lorsque le résultat de l’activité ne 

distingue pas les vainqueurs des perdants. Ainsi :  
 soit tout le monde gagne, soit tout le monde perd ; 
 il n’y a pas besoin d’isoler des « éliminés » ; 
 la plupart du temps, les participants sont conduits à s’associer 

pour réaliser un défi ou dépasser un record précédent ; 
 au final, le jeu se termine lorsque le but est atteint ou lorsque 

la tâche est terminée. 

À l'école... pour  quoi ? 

Exemples de jeux 

Le document complet de Sylvain Connac est téléchargeable ici : 

Organiser la coopération 

“Il se crée une culture autour des stratégies  
favorables à la coopération.” 

 

On peut  
gagner  

sans faire  
de perdants. 

Cela  
augmente 
le plaisir  
d’être  

ensemble. 

Les  
textes  

officiels 
encouragent  

la coopération. 

Cela aide  
à installer  
un climat  
scolaire  
propice. 

En classe...                  Quand ? 

Transformer un jeu traditionnel “agressif” 
 en jeu coopératif 

Fixer un objectif commun 
Instaurer un “joueur neutre” à dépasser 

 Réaliser une tâche à plusieurs 
Crayon ou pinceau coopératif 

Jeux de parachute 
Empilement de gobelets 

Se ranger sans parler selon un critère 
 

Utiliser un des nombreux jeux coopératifs du commerce 


